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Vulnérabilité : Tous

/_

P

¥ D4

4 RV95

& ARV 92 . ,
& R32 & ADVS Sud Ouest Nord Est
¥ AR1053 B A% ., 1v Passe 14
¢ A ¢ D876 Passe 24 Passe 35A
& 3765 & D103 7 .

& 10965

¥ 9876

¢ 10432 Entame : 2 de Carreau

o X /

Les encheres : :

L'ouvreur ne devrait pas soutenir la réponse d'14 avec seulement frois cartes dans la couleur
mais décrire simplement son bicolore économique. Est sautera alors & 3SA avec la valeur de l'ou-
verture, sans.fit majeur, et 'arrét dans la derniére couleur. A noter le silence de Nord, qui ne doit
pas intervenir vulnérable au nom de ses points avéc seulement cing Cartes. - .y

Le jeu de la carte : .

Sud entame du 2 de Carreau en quatriéme meilleure, pour I'As du‘mort. Entamer du 4 au pré-
texte que la couleur est laide ne serait pas une bonne idée : d'une part le 10 est une carte qui
peut servir a I'affranchissement de la couleur, et d'autre part Nord devrait savoir que son parte-
naire est trés faible. Le déclarant rentre en main a Pique et laisse filer le Valet de Ceeur jusqu'a
la Dame de Nord. Celui-ci devrait alors jouer le Roi de Tréfle, comme il ['aurait fait a 'entame : le
4 de Tréfle de Sud en pair-impair montre malheureusement un singleton et donc Dame-10 troi-
siéme en Est. Nord doit alors réaliser que son partenaire ne lui sera d'aucune aide, et encaisser
ses quatre levées toutes affaires cessantes : s'il tente d'affranchir une mineure, le déclarant réa-
lisera dix levées. : N K

Ce qu’il faut retenir:

Une des grandes difficultés en défense consiste & synthétiser 'ensemble des renseignements
disponibles. Dans cet exemple, Nord a 14 points H et voit 14 points H au mort. Est a sauté & 3SA
et posséde donc au moins 12 points H, la valeur de l'ouverture. Ce simple compte de points
montre a Nord que son partenaire ne peut détenir le moindre honneur. .
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud
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Les enchéres :

La réponse de 2% montre naturellement au moins 12 points HL, mais & la différence des autres

réponses en 2 sur 1, elle promet un minimum de cinq cartes dans Ia couleur. Sans fit, mais ne
~ pouvant faire une redemande & 2SA faute des 15-17 points H nécessaires, Est répéte sa cou-

leur, ce qui constitue la marque d'une-ouverture souvent minimum. L'enchére ne garantit pas une

sixieme carte & Pigue. Ouest annonce sa force a Carreau et Est conclut & 3 Sans-Atout.

Le jeu de la carte : o oo
La couleur la plus prometteuse de la défense semble étre Tréfle : Sud entame donc du 2 de
Tréfle, la plus pefite avec un honneur troisiéme selon le SEF 2012, et la Dame de Nord est prise
du Roi. Est poursuit par le Roi de Coeur et Ceeur vers le Valet pour la Dame de Nord, qui rejoue
Tréfle pour affranchir sa longue. Sud prend et en rejoue, Ouest défaussant un Carreau du mort.
Il rejoue par [a suite Pique pour I'As et encaisse ses Ceeurs en jetant deux Pigues et un Carreau
de sa main. Il appelle alors un petit Pique du mort et permet ainsi a Sud, détenteur de Roi-Valet,
- d'encaisser deux levées dans la couleur avant de rejouer, a deux cartes de la fin, un petit
Carrea(ljj. It:aéjlt-il 'passer le 10 ou la Dame ? Sans doute une question d'inspiration, ou de "pré-
sence de table" !

Ce qu’il faut retenir : :
~ La répétition de la couleur d'ouverture ne promet six cartes que dans des circonstances préci-
ses : repétition libre (c'est-a-dire que 'adversaire de droite a enchéri), répétition & saut, répétition
~ simple aprés une réponse collée a l'ouverture ou aprés une réponse de 1SA.
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Donheur: ' Est
Vulnérabilité : Est - Ouest
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Les enchéres :

Malgré la valeur de l'ouverture, Sud, qui est long dans la couleur adverse, n'a pas de moyen de se mani-
fester au premier tour. Il passe donc, tout comme Ouest dont toute action, vuinérable contre non vulné-
rable, serait extrémement dangereuse. Nord, court & Ceeur, réveéille par un.Contre d'appel, auquel Sud
répond 1SA (8-12H, l'arrét dans la couleur adverse). Une manche étant bien trop lointaine avec 12 points
H dont la Dame de Coeur séche, Nord passe.

Le jeu de la carte :

(I me semble qu'il faut jouer d'abord 4X Tréfle. Dans ce cas rendre la main & Coeur garantit le contrat si
Est a effectivement RVK et AP. Peut-étre que cela revient au méme. On peut aussi jouer DK ...).

Est couvre la Dame de Cceur du Roi puis rejoue le Valet et le 10 de Ceeur, que Sud finit par prendre de
['As. Tous les gros honneurs étant sans doute en Est et les remontées vers le mort faisant cruellement
défaut, le meilleur jeu pour le déclarant est d'attaguer d'un petit Carreau vers le 10, faute de pouvoir jouer
vers la Dame. Par chance pour lui, Est prend du Roi et encaisse ses deux Coeurs maitres : la chute du
Valet de Tréfle permettra au déclarant de réaliser une levée de Cceur, deux Ievees de Carreau et quatre
levées de Tréfle, la défense n'encaissant plus que ['As de Pigue. P

Ce qu’il faut retenir : ‘

Le Contre d'appel du n°2 et le Contre de réveil du n°4 sont souvent confondus. Si la valeur de l'ouverture
est requise en deuxiéme position, 7 ou 8 poinis H suffisent pour contrer en réveil & condition d'avoir une
distribution particuliérement adaptée, c'est-a-dire tricolore, courte dans la couleur adverse. Les réponses
sont naturellement différentes én raison de ce changement de zone, la régle d'or étant que le joueur qui
réveille doit une enchére & son partenaire s'il posséde une ouverture correcte.
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Donneur : Est
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/ Entame : 7 de Tréfle

Les encheéres :

La main d'Est ne compte que 23 points HL mais la qualité de sa couleur longue et des honneurs permet
de la réévaluer, autorisant I'ouverture de 24 forcing de manche. Il suffirait de trouver en face la Dame de
Ceeur troiséme et un doubleton Carreau - soit 3 points HLD - pour réaliser dix levées. La réponse de 24
indique un As majeur et Est annonce ses cing Ceeurs. L'enchére de 34 garantit cing cartes ef I'ouvreur se
trouve devant un choix. Annoncer sa seconde couleur au palier de quatre (4é), quitie a dépasser la
manche & Sans-Atout qui est peut-étre le seul conirat qui gagne, ou annoncer 3SA, la main perdant un peu
de sa valeur en raison du singleton a Pique. La deuxiéme option est plus raisonnable, surtout en tournoi
par paires. La qualité des Piques d'Ouest permet de répéter la couleur au hiveau de fa manche. Minimum
de son ouverture avec un singleton frés mal placé, Est s'incline.

Le jeu de la carte :

Quest prend I'entame Tréfle et fait tomber les atouts en quatre tours défaussant un Carreau et deux Tréfles
du mort. Une treiziéme levée peut provemr de l'affranchisement d'un Ceeur. Le déclarant continue donc en
jouant As-Roi de Coeur et Cceur coupe. |l ya maintenant ...quatorze levées. Une Dame quatrieme n‘aurait
pas résisté a une seconde coupe, ainsi qu'une Dame séche, bien entendu. Les chances de succes s'éle-
“vait & 85%.

Ce qu’il faut retenir:

Vous avez réalisé treize levées alors que vous n'avez méme pas demandé le petit chelem. Avez-vous mal
joué ? Non. Le meilleur maniement des Piques consistait a jouer vers la Dame : la probabilité de faire
toutes les levées est de 1,6%, et celle de ne perdre qu'une levée est de 44%. Un petit chelem étant bon
s'il gagne plus d'une fois sur deux, il ne fallait pas appeler 6 Pigues...Les cartes étaient favorablement
placées, voila tout ! ,
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& RV64 N\
¥ AQ5

¢ AVT73
Sud Ouest Nord Est & RV

1SA Passe 2% Passe | ® 1085 4 D73
2% Passe 4SA Passe | Y 42 ¥ 10876
6SA 4 10962 ¢ D8
& D1032 & 09754
& AQ2
¥ RDV3
Entame : 10 de Carreau p : 2852' /

Les enchéres : : :
Apres le Stayman, Nord devrait se contenter d'une proposition de chelem a 4SA. En effet, ses
17 points H ne sont pas des plus agréables : il n'a pas de 10, posséde trois Valets et un grou-
pement d'honneurs secs a Tréfle, ce qui constitue de nettes moins-values. Sud, maximum,
accepte la proposition.

Le jeu de la carte : :

Ouest a une entame trés délicate et seule 'entame Coeur n'aidera d'aucune maniére le décla-
rant. Si Ouest entame du 10 de Carreau, le déclarant se doutera qu'il n'a pas la Dame tant I'at-
taque sous un honneur est & éviter contre 6 Sans-Atout. Il prend donc du Roi sans fournir le
Valet du mort, puis tire I'As de Pique et tente l'impasse & la Dame, qui échoue. Par souci de
neutralite, Est va sans doute rejouer Pique et dévoiler ainsi 'agréable répartition 3/3 de la cou-
leur, ce qui porte & onze le nombre de levées acquises au dgéclarant (trois levées de Pique,
quatre levees de Coeur, deux levées de Carreau et deux levées de Tréfle). Celui-ci doit alors
cumuler ses chances de trouver la douziéme levée en tirant I'As de Carreau avant de s'en
remettre éventuellement a limpasse a la Dame de Tréfle : sur cette donne, la Dame de Carreau
était initialement seconde en Est, ce qui met fin aux problémes du déclarant.

Ce qu’il faut retenir:
L'enchére de 4SA ne constitue un appel aux As qu'a la condition qu'un fit ait été clairement
exprimé. Dans le cas contraire il s'agit d'une proposition quantitative.




