Nord donneur ¢ Personne vulnérable
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Entame : Valet de Pique

Enchéres :

L'intervention a 2¢ promet de 10 & 16/17 points H environ ainsi qu'une couleur de six cartes. L'objectif de
manche le plus fréquent est le contrat de 3SA dont la réussite reposera sur 'exploitation de la longue
mineure de l'intervenant. Avec 10 points H, un double arrét dans la majeure d'ouverture et un bon com-

plément a Carreau, Nord a les moyens de proposer la manche & Sans-atout. N'étant pas minimum Sud
accepte volontiers la proposition.

Jeu de la carte :

Est entame du Valet de Pique, conférant un deuxiéme arrét certain au déclarant. Ce dernier dispose donc
de cinq levées en dehors des Carreaux. Avec neuf cartes a Carreau il convient de faire I'impasse au Roi.
Cependant, Nord n'a pas les moyens de faire une impasse « forgante ». En effet, si Est posséde le Roi de
Carreau sec, partir du Valet au premier tour fait cadeau d'une levée 4 la défense, le 10 troisiéme d'Ouest
s affranchissant. La bonne ligne de jeu consiste & prendre 'entame de la Dame de Pique et & jouer un petit
Carreau. Le Roi sec est pris de I'As et le déclarant réalise six levées de Carreau pour un total de onze plis,
Est éprouvant les pires difficultés'a se défausser dés le deuxiéme tour de Carreau.
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Entame : Dame de Pique

Encheres :

L'ouverture de 4¥ d’Est est un barrage. Cette enchére exprime une main comportant huit cartes |
couleur annoncée ainsi qu'une force ne dépassant pas une dizaine de points d’honneurs. Elle a p
lement pour but de bousculer les adversaires en les privant de I'espace nécessaire a la descrip
leurs propres mains. Elle peut également déboucher sur la déclaration d'un contrat de sacrifice si
tenaire le juge nécessaire. En I'occurrence Nord et Sud n'avaient rien & dire et Ouest apporte lar

| de quoi remporter cette manche et peut-étre méme plus.

Jeu de la carte :

En effet, douze levées sont envisageables a condition que la répartition des Piques adverses s
Dans ce cas Est doit jouer de la fagon suivante. Il prend I'entame Pique de I'As puis défausse u
sous le Roi de Pique. Est coupe ensuite le troisieme tour de Pique d'un atout maitre et rentre au n
le Valet de Ceeur. Il coupe alors un second Pique de sa main, affranchissant le cinquiéme du mo
reste plus qu'a capturer les deux derniers atouts de la défense avant de rentrer au mort par I'As de (
afin de bénéficier du petit Pique qui s’y trouve pour douze levées bien méritées.




m Est donneur * Est-Ouest vulnérables

NS EO NS E-O 4 AB63
100 0 YA752
1010 98 2 ¢+ 4
990 94 6 & AT743
980 74 26 4 54 & 1072
920 55 45 Y DV10 ¥ 9843
920 = 46 ¢ D862 ¢ 10973
490 52 48
‘ 280 47 53 & D1052 & 96
460 45 o7
i 450 39 61 oot
430 36 64 Y R6
420 35 65 ¢ ARVS
50 299" 78 & RVS
100 6 94
0 100
Sud Quest Nord E:
Pas
2SA Passe 3& Pas
34 Passe 64 (}k Fi

Entame : Dame de Ceeur

Encheres : J
Face a I'ouverture de 2SA Nord a les moyens d'imposer un petit chelem. Cependant cela ne dispel
lement de prospecter un fit en majeure. En réponse au Stayman Sud exprime ses quatre cartes
et Nord peut ajouter ses valeurs distributionnelles. Fort de 14 points HLD le répondant déclare le pe
lem & Pique.

Jeu de la carte :

Sur 'entame de la Dame de Coeur Sud compte quatre levées naturelles d’atout ainsi que deux
d’honneur dans chacune des trois autres couleurs. Ce total de dix levées peut étre augmenté ¢
 levées de coupe en procédant de la fagon suivante. Sud prend I'entame Ceeur de I'As et joue
Carreau et Carreau coupé d'un petit atout. Il rentre en main au Roi de Coeur puis coupe un
Carreau au mort avant de donner trois tours d'atout. Le Roi de Carreau servira plus tard a défau
Trefle de Nord mais rien ne colte de tenter Iimpasse & la Dame de Tréfle pour une éventuelle tr
levée. Elle échoue et le déclarant doit se contenter de douze plis.

Notons que Sud, ayant quatre atouts dans chaque main, aurait pu choisir de couper des Cceurs plt
des Carreaux. Cependant le risque de surcoupe et été plus important dans une couleur de si»
plutdt que cing comme c'est le cas a Carreau.
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Entame : Dame de Carreau

Encheéres :

L'ouverture d'1SA indique au répondant que le camp Nord-Sud a les moyens de jouer une manche
qu‘un minimum de 27 points H est connu dans la ligne. L'enchére de 24, Stayman, a pour but la rech
d'un fit 4/4 en majeure. La redemande a 2¢ de I'ouvreur indiquant quatre cartes dans la couleur
conclut a la manche.

Jeu de la carte :

Est entame de la Dame de Carreau et Nord recense ses levées. Il compte quatre levées d'atout
levées de Pique et deux levées de Carreau. Il peut réaliser onze plis en coupant deux Carreaux, cc
dans laquelle il posséde six cartes. Mais attention, les adversaires détenant sept cartes a Carreat
deux sera en mesure de couper le quatriéme tour de la couleur. Il faudra donc conserver la Dame de
pour ne risquer aucune surcoupe. Le déclarant prend I'entame de I'As, continue du Roi puis coupe |
sieme Carreau du 7 de Coeur. Il rentre en main a I'atout puis coupe le quatriéme Carreau de la Dar
Coeur. Ouest n'a plus de Carreau mais ne peut surcouper. Il reste a capturer le restant des atouts
défense en observant bien qu'Est a défaussé au second tour de la couleur. On constate que le cont
3SA chute immédiatement sur I'entame d'un petit Tréfle.
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Entame : Valet de Tréfle

Encheéres :

La redemande & 2SA d'Est indique une main réguliére sans fit 8 Coeur ni quatre cartes a Pique. La fo

précise puisqu'elle couvre la zone 18/19HL exactement. Les 15 points d'Ouest suffisent & déclarer le pe

lem & Sans-Atout, la force minimale du camp s'élevant a 33 points HL. Vulnérable, la réussite du contr
porterait une prime de petit chelem de 750 points.

Jeu de la carte :

Sud entame du Valet de Tréfle et Est compte ses levées sres. Il en recense deux & Ceeur, quatre & Car
trois a Trefle. A moins d’avoir la malchance de tomber sur une distribution 5/1 ou 6/0 des Carreaux adve
couleur devrait procurer un levée de longueur. Mais le déclarant na méme pas besoin de ce petit coup de
car les Piques suffisent & assurer le contrat. En effet, il posséde cing cartes équivalentes, du Roi au 9 de
pour quatre cartes du coté long. Il suffit donc de déloger I'As de I'adversaire pour fabriquer les trois pli
quants. Attention toutefois aux communications, notamment au blocage des couleurs mineures. Une i
' jeu parmi d'autres : Est prend 'entame Tréfle de I'As, débloque la Dame, puis encaisse la Dame etle V
Carreau du mort. Il joue ensuite un Pique vers la Dame ou le 10, et rejoue la couleur si I'As n'est pas tor
Nord ne joue son As de Pique qu'au troisiéme tour, le Roi de Coeur permet d'encaisser I'As et le Roi de C
et I'As de Coeur permet d'accéder au dernier Pique et au Roi de Tréfle du mort. Si, par erreur, Est ter
impasse & la Dame de Cceur dont il n'a aucun besoin, la sanction arrive vite avec 'encaissement dans le
| de I'As de Pique par Nord.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de I
Fédération Francaise de Bridge
www.ffbridge.fr




